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Adjustable skeleton for textile puppets - has separate arms and legs of 
punched plate which attach securely to punched trunk by hooked ends and 
plastic head holder fixed to neck 
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Abstract of DE4040737 

A skeleton structure for assembly of a puppet 
comprises a trunk (1 ) and projecting neck (1 1 ), 
separate arms (2) and legs (3) each of which is 
produced as a punched component from an 
inelastic, bendable plate. The skeleton also has a 
plastic head holder (15) which attaches to the 
neck projection (1 1 ). Arms (2) and legs (3) are 
attached to the trunk (1 ) by hooked tongues 
which insert under punched straps (12) on the 
trunk (1) and prevent detachment. The flat 
components have an epoxy resin coating. 
USE/ADVANTAGE - The skeleton is used to 
produce textile puppets which can be assembled 
after stuffing, can be adjusted to form natural 
poses and is cheap to produce. 
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@ Puppenskelett fur Textitpuppen 

(§) Das Puppenskelett dient zum Bastein von Textilpuppen. Es 
besteht aus einem Rumpf (1) mit Halsfortsatz (11) und aus 
zwet Armen (2) und zwet Beinen (3), die alle aus Stanzteilen 
bestehen. Das Material der Stanzteife ist unelastisch biegs- 
ames Blech. Das Skelett schlle&t welter einen Kopfhalter 
(15) aus Kunststoff ein, der auf den Halsfortsatz (11) 
aufsteckbar Ist. Der Rumpf (1) weist Mittel (4) zum Erstellen 
einer irreversibten Stedcverbindung mIt den Gliedma&en (2, 
3) auf, die aus Laschen (12) bestehen, die aus dem 
Rumpfmaterial herausgestanzt stnd. Die Gliedma&en (2, 3) 
weisen am einzusteckenden Ende eInen Widerhaken (5) In 
Form einer Zunge (5) auf, die gegen die Steckrichtung zeigt. 
Balm Erstellen der Stedcverbindung hangt die Zunge (5) an 
der Lasche (12) etn und verhindert ein Herausziehen der 
Gtiedmafien (2, 3). 
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Die vorliegende Erfindung betrifft cin Puppenskelett, 
das 2ur Verwendung bei der Herstellung von Textilpup- 
pen bestimmt ist. 

Es sind viele Vorrichtungen bekannt, welche zumin* 
dest als solche Skelette wirken und demnach dazu be- 
stimmt sind, einer Puppe die ndtige Stabilit^t zu verlei- 
hen. Diese Vorrichtungen kdnnen ais Innen- oder Au- 
fienskelette ausgebildet sein und bezwecken grundsttz- 
lich, einerseits zu gewSUirleisten, daQ eine Puppe nicht in 
sich selbst zusammenfflllt und zum Beispiel sitzen oder 
stehen kana Im besonderen bezwecken solche Vorrich- 
tungen aber auch, daQ die Puppen moglichst viele natiir- 
liche Karperstellungen einnehmen kdnnen und diese 
dann auch halten konnen. Weiter gibt es auch Vorrich- 
tungen, die zum Ziel haben, der Puppe Bewegungen zu 
ermoglichen. Man spricht bei solchen Puppen aber ehe 
von Spielpuppen oder gar von Marionetten. Die Vor- 
richtungen, welche als Skelette den Bewegungsapparat 
von solchen Spielpuppen bilden, weisen eine Vielzahl 
von Gelenken auf, wobei die einzelnen Glieder manuetl 
vom Innern der Puppe aus durch Hineingreifen in den 
Spielpuppen-K.drper oder von auBen mittels St^ben, 
Drfthten und Schniiren bewegbar sind. Im Gegensatz zu 
Skeletten fQr solche Puppen bezieht sich die vorliegen- 
de Erfindung auf ein Skelett fur Textilpuppen. Solche 
Textilpuppen weisen einen Kdrper auf, dessen AuBen- 
haut aus Textilmaterial besteht. Dieses wird vorerst an- 
hand von Schnittmustem zugeschnitten. Hemach wer- 
den fiir jedes Glied und den Rumpf einzeln die beiden 
zugeschnittenen Textilteile miteinander vernSlht und 
dann umgestiilpt. Weil beim Vernahen eine Seite nicht 
zugen^ht wird, entsteht durch die Umstulpung ein sack- 
formiges Gebilde, das in der Folge mit Stopfmaterial 
gefQllt wird und schlieBlich zu einem Rumpf, Arm oder 
Bein wird. Als Stopfmaterial eignet sich am besten be- 
sondere Stopfwatte und/oder ein Kunststoff-Granulat. 
Solbald der Rumpf, die Arme und Beine in dieser Weise 
gestopft sind, kdnnen sie miteinander vem^ht werden. 
Der Kopf einer Textilpuppe besteht in der Regel aus 
einer Kunststoff-Maske, welche im PVC-Tiefzugverfah- 
ren hergestellt wurde und dann auf einen passenden 
Styroporkopf aufgesetzt wird Auf die Maske wird das- 
selbe Textilmaterial geklebt, das auch zur Herstellung 
des Kdrpers dient Dieses Textilmaterial wird dann hin- 
ten am Styroporkopf vernaht Dieser Styroporkopf, des- 
sen vordere H^fte von der PVC-Maske umschlossen 
wird, muB dann am Rumpf befestigt werden. Herkdmm- 
lich wird der Kopf bloB mit dem Rumpf vern&ht, indem 
der Textilstoff. der ihn umgibt, mit jenem des Schulter- 
bereiches des Rumpfes vernaht wird. Eine derart herge- 
stellte Textilpuppe nimmt eine durch die Form und Ver- 
nahung gegebene Kdrpers tell ung ein. Die GliedmaBen 
werden dabei alie mehr oder weniger gerade vom 
Rumpf weggestreckt und der ICopf befindet sich in einer 
Mittellage, aus der er wohl etwas gedreht und ge* 
schwenkt werden kann, wobei er aber immer wieder in 
sie zuriickkehrt Wohl ItBt sich eine solche Puppe also in 
verschiedene Kdrpersteilungen bringen,doch behSLlt sie 
diese nicht von selbst bei. Sie muB deshalb, soil sie zum 
Beispiel in sitzender oder stehender Position bleiben, 
durch zusatzliche Mittel gehalten werden. Nun werden 
Textilpuppen aber vorwiegend als Dekorationsgegen- 
stande verwendet. Hier ist es erwiinscht, dafi die Puppe 
eine beliebige natiirliche Kdrperstellung einnehmen 
und auch von selbst halten kann. Vorallem ist es auch 
erwGnscht, daB der Kopf alle natUrlichen Stellungen ein- 



nehmen kann, so daB die Puppen zum Beispiel nach 
oben, unten oder zur Seite bticken. Zum Teil werden die 
Textilpuppen auch von Kindern zum Spielen beniitzt 
Auch Kinder mdchten ihre Puppe in verschiedene Posi- 
5 tionen bringen, diese oft wieder wechsein und mit einer 
Vielzahl von Kdrperstellungen verschiedenste Tatigkei- 
ten der Puppe simulieren. Zu diesem Zweck ist auch bei 
einer Textilpuppe, die hauptsachlich zum Spielen be- 
stimmt ist, ein Skelett unerlaBlich, das die ndtige Stabili- 

10 tat bei moglichst nicht eingeschrankter Bewegungsfrei- 
heit der Puppe gewahrleistet. 

Man mufi unterscheiden zwischen fabrikmaBig herge- 
stellten, weichgestopften Puppen oder Spieltieren einer- 
seits und als Bastelsatze oder in Einzelteilen verkauften 

15 Textilpuppen zum selber Herstellen andererseits. Mit 
beiden Puppenarten mdchte man verschiedene naturli- 
che Kdrperstellungen simulieren und beibehalten kdn- 
nen. Bei den fabrikmaBig hergestellten Textilpuppen 
werden die Anforderungen an deren Skelett jedoch an- 

20 ders gewichtet als bei solchen, die von den Kaufem 
selber hergestellt werden. Bei den fabrikmaBig herge- 
stellten Textilpuppen und Stofftieren muB sich das Ske- 
lett nebst seiner Beweglichkeit besonders fUr die fabrik- 
miBige, insbesondere maschinelle Herstellung eignen 

25 und auch preiswert sein. Es gibt eine ganze Reihe von 
bereits bekannten Skeletten fQr solche Fabrikpuppen. 
So besteht eines zum Beispiel aus einem einzelnen 
Drahtstuck, das mittels Klammern zu einer endlosen 
Drahtschlinge zusammengefiihrt ist Aus dieser Draht- 

30 schlinge sind dann mehrere Schlaufen geformt, so daB 
jedes Arm, jedes Bein und der Hals mit Kopf eine 
Drahtschlaufe enthalt. Die einzelnen Drahtschlaufen 
sind im Innern der Arme und Beine wiederum von 
Klammern zusammengehalten. Dieses Skelett wird 

35 dann in eine Form hineingelegt, welche zwei Halbscha- 
len einschlieBt, deren Innenseiten der gewUnschten Au- 
Benkontur des Puppenkdrpers entspricht Das Innere 
der Schalen wird dann ausgeschaumt und die Schalen 
werden hernach getrennt Der so hergestelite Kdrper 

40 dient als Ausgangslage fur die Fertigstellung der Puppe. 
Hierzu wird dieser Kdrper zum Beispiel noch bemalt, 
eingekleidet, mit einem speziellen Kopf oder Handen 
und Fussen aus Weichmaterial versehen, die dann an die 
auBeren Enden der GliedmaBen befestigt oder gar an 

45 den darinliegenden Drahtschlaufen angehangt werden. 
Dieses Skelett kann viele Male gebogen werden. AuBer- 
dem hat es keine spitzen Enden, die das Weichmaterial 
des Oberzuges beschadigen kdnnten. Eine andere Tex- 
tilpuppe weist ein Skelett aus zwei zurechtgebogenen 

50 Drahtstticken auf, die kreuzweise mittels Klammern 
miteinander verbunden sind, so daB das eine Drahtstuck 
den rechten Arm und das linke Bein bildet und umge- 
kehrt. Die Enden der Drahtstticke sind umgebogen, da- 
mit sie das Weichmaterial nicht beschadigen oder gar 

55 durchstoBen kdnnen. Ein weiteres bekanntes Skelett be- 
steht aus relativ dicken, biegsamen Drahten, von denen 
einer die Schultern und die von ihnen waagrecht ausge- 
streckten Arme bildet, sowie zwei weiteren, am ersten 
Draht angeldteten Drahten, die von der Schulter weg 

60 zueinander gespreizt abwarts verlaufen und die Beine 
bilden. Alle Drahte sind endseitig mit einem mechani- 
schen Drehgelenk versehen, das je eine Hand oder ei- 
nen FuB tragL Wenn eine Puppe mit einem solche Ske- 
lett jedoch feingliedrig sein soil, so kann sie nicht mehr 

65 gestopft werden. Infolge ihres einteiligen Skelettes ist es 
nur mdglich, die Puppe mit all ihren Gliedern in einem 
einzigen Arbeitsgang zu stopfen, was einen relativ ge- 
drungenen Kdrper bedingt. Es ist auch eine Puppe be* 
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kannt, deren Rumpf, Kopf und GliedmaBen gleich ei- 
nem ^'Hampelmann" bewuQt flach ausgeftihrt sind. also 
nur die Kontur dieser Korperteile von vorne wiederge- 
ben. Die GliedmaBen sind mittels eines Schnappver- 
schlusses am Rumpf befestigbar. Die SchnappverschlQs- 
se bestehen aus flachen gelenkpfannenartigen Fassun- 
gen am Rumpf, in die dann kreisfdrmige Gelenkschei- 
ben eingesetzt werden kdnnen und in den Fassungen 
durch einen Schnappmechanismus gesichert sind. Die 
Scharniere werden dann durch eine flache, aufsteckbare 
Rumpfabdeckung verdeckt. Wegen der Schnappver- 
schlOsse kdnnen diese Skelett-Teile nur aus Kunststoff 
hergestelit werden. der jedoch nicht unelastisch biegs- 
am ist. Die Puppe soil sogar flach bleiben und bloB ein 
Schwenken und allenfalls Vertauschen der GliedmaBen 
eriauben. Eben die Flachheit dieser Puppe eriaubt es 
dann, sie als Schablone zum Zuschneiden von Textilstoff 
zur Herstellung einer umfangreichen Garderobe fOr 
diese Puppe zu verwenden. Sie ist jedoch nicht als Tex- 
tilpuppe zu betrachten, da sie weder gestopft ist, noch 
aus Textiimaterial besteht, noch eine dreidimensionale 
Erscheinung hat. Allgemein gibt es fur Puppen eine gro- 
Be Anzahl von weiteren Skeletten mit zahlreichen Vari- 
anten von eigentlichen mechanischen Gelenkverbin- 
dungen zur Gewahrlei stung der Beweglichkeit der 
GliedmaBen und des Haltens einer bestimmten ICdrper- 
position. Im wesentlichen schlieBen solche Gelenke Kn- 
gelgelenke, Schamiergelenke, Schiebegelenke sowie 
Drehgelenke urn die L^ngsachsen der GliedmaBen ein. 
Oft sind solche Gelenkarten in Kombinationen vonein- 
ander vorhanden. je komplizierter und aufwendiger die 
Gelenke sind, umso teurer ist ihre Herstellung und umso 
eher handelt es sich bei einem entsprechenden Skelett 
urn ein AuBenskelett, das gleichzeitig die Kdrperober- 
flache der Puppe bildet. Unter Textilpuppen sind jedoch 
solche Puppen zu verstehen, die gestopft sind und deren 
ICorperoberfl^che aus einem Textilstoff besteht. Diese 
AuBen-Skelettkonstruktionen kdnnen daher nicht zum 
Herstellen einer Textilpuppe in Handarbeit verwendet 
werden. Textilpuppen bedQrfen daher eines Innenske- 
lettes, welches erst nach dem Stopfen der einzelnen 
GliedmaBen und des Rumpf es zusammengesetzt wird 
beziehungsweise werden kann. Ein solches Innenskelett 
zeigt zum Beispiel die deutsche Offenlegungsschrift 
26 04 563. Dieses Skelett schliefit einen Rahmen ein, der 
den Rumpf bildet und auBen zum Ansetzen der Glied- 
maBen ftinf Kugeln arigeformt hat Die GliedmaBen be- 
stehen aus runden Staben mit einem Scharniergelenk 
zur Beugung des Ellbogens beziehungsweise des ICnies. 
Nahe der Ansatzstelle, mit der die GliedmaBen an den 
Rumpf angesetzt werden, weisen sie ein Drehgelenk 
zum Drehen des Stabes um seine Langsachse auf, das 
auf seiner anderen Seite in eine durch einen Langs- 
schlitz getetlte Gelenkpfanne ausgeformt ist. Jede 
GliedmaBe kann dann mittels dieser Gelenkpfanne Ids- 
bar am Rumpf befestigt werden, indem ihre Gelenk- 
pfanne uber die entsprechende Gelenkkugel am Rumpf 
gestulpt wird, wobei sich die Gelenkpfanne dank ihrer 
Langsschlitzedehnt,die Gelenkkugel aufnimmt und sich 
danach um sie schlieBt Infolge der aufwendigen Gelen- 
ke sind zur Herstellung dieses Skelettes teure Werkzeu- 
ge ndtig und es kommt praktisch ausschlieBlich eine 
Fertigung aus Kunststoff in Frage. Die einzelnen Teile 
des Skelettes kdnnen deshalb allein schon materialbe- 
dingt nicht unelastisch gebogen werden. AuBerdem 
kdnnen die GliedmaBen relativ leicht vom Rumpf geris- 
sen werden. 

Keines der bekannten Puppenskelette ermOglicht da- 



her die Herstellung von Textilpuppen. bei denen die 
GliedmaBen gesondert gestopft und hernach zusamm- 
mengesetzt werden kdnnen und die sowohl eine maxi- 
male Beweglichkeit der Puppe und gleichzeitig das Hal- 
5 ten jeder eingestellten Kdrperposition gewahrleisten. 
Insbesonderc ermdglichen die bekannten Skelette keinc 
kontinuierliche. Verdrehung Qber die ganze Lange des 
Rumpfes oder einer GliedmaBe um deren Langsachse 
Oder eine ganz lokale Verdrehung oder Biegung an ei- 

10 ner bestimmten Stelle. Die herkdmmlichen Skelette er- 
mdglichen auch nicht das Einstellen und Halten einer 
beliebigen nattirlichen Kopfstellung. 

Die vorliegende Erfmdung setzt sich deshalb zur Auf- 
gabe, die eingangs erwahnten Nachteile herkdmmlicher 

15 Skelette zu uberwinden und ein Skelett fur eine Textil- 
puppe zu schaffen, das nach dem Stopfen einmaiig zu- 
sammensetzbar ist, alle nattirlichen Kdrperstellungen 
einschlieBlich aller naturlicher Kopfstellungen wieder- 
holbar einzustellen und zu halten eriaubt und auBerdem 

20 sehr kostengflnstig herstellbar ist. 

Diese Aufgabe wird geldst von einem Puppenskelett 
zum Basteln von Textilpuppen, das sich dadurch aus- 
zeichnet, daB es einen Rumpf mit Halsfortsatz, geson- 
derte Arme und Beine aus je einem flachen Stanzteil aus 

25 unelastisch biegsamen Blech sowie einen ICopfhalter 
aus Kunststoff einschlieBt, wobei die Arme und Beine 
mittels je einer Steckverbindung mit Widerhaken und 
der Kopfhalter mittels einer Flachsteckverbindung am 
Rumpf befestigbar sind. 

30 Besonders vorteilhafte AusfUhrungen der Erfindung 
gehen aus den abhangigen Patentanspruchen hervor. 

In den Zeichnungen ist ein beispielsweises, erfin- 
dungsgemaBes Puppenskelett in verschiedenen Ansich- 
ten gezeigt und in der nachfolgenden Beschreibung sind 

35 dessen Beschaffenheit und Funktion ausfOhrlich eriau- 
tert Es zeigt 

Fig. 1 ein ganzes Puppenskelett im Zustand vor dem 
Zusammensetzen in einer Draufsicht; 
Fig, 2 eine Steckverbindung der GliedmaBen am PupX 
40 penskelett in perspektivischer Ansicht vor dem Zusam- 
menstecken; 

Fig. 3 eine Steckverbindung der GliedmaBen am Pup- 
penskelett in perspektivischer Ansicht nach dem Zu- 
sammenstecken; 
45 Fig. 4a den Kopfhalter in einem seitlichen Quer- 
schnitt; 

Fig. 4b den Kopfhalter in einer perspektivischen An- 
sicht, bevor er zusammengesetzt wird; 
Fig. 5 den Kopfhalter am Kopf in einer Seitenansicht 
50 vor dem Aufstecken auf den Halsfortsatz; 

Fig. 6 ein zusammengesetztes Puppenskelett mit an- 
gedeutetem gestopftem Puppenkdrper; 

Rg. 7 mdgliche Kdrperbewegungen anhand einer 
eingestellten Kdrpereinstellung eines Puppenkdrpers 
55 mit erfindungsgemaBem Puppenskelett. 

Die Fig, t zeigt alle Bestandteile des erfindungsgema- 
Ben Puppenskelettes, namlich den Rumpf I, zwei Arme 
2 und zwei Beine 3 und den Kopfhalter 15. Grundsatz- 
lich bestehen der Rumpf t mit Halsfortsatz 1 1 und die 
60 GliedmaBen 2, 3 alle aus relativ diinnem, unelastisch 
biegsamem Blech. Der Kopfhalter 15 hingegen besteht 
aus Kunststoff, da er als Spritzteil gefertigt ist Far den 
Rumpf 1 wird zum Beispiel ein Blech von etwa 03 bis 
1 mm Starke verwendet, wahrend das Blech filr die 
65 GliedmaBen 2, 3 etwa 0,2 bis 0,7 mm stark ausgelegt ist 
Mit Ausnahme des Kopfhalters 15 sind alle Bestandteile 
flach und daher einfach aus einem entsprechenden 
Stahlblech herausstanzbar. Der Rumpf 1 weist ftir die 
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Arme 2 und Beine 3 Mittel 4 fiir das Erstellen einer 
Steckverbindung auf. An den GliedmaBen 2, 3 anderer- 
seits sind Widerhaken 5 vorhanden, welche dann beim 
Herstellen der Steckverbindung an den Mitteln 4 einra- 
sten und die Steckverbindung sichem. Der Rumpf 1 ist 
im Schulter- und Hiiftbereich auBerdem etwas breiter, 
was seiner Torsionsf^higkeit urn die L^ngsachse zutr^g- 
lich ist Dieser Breitenunterschied kann natOrlich noch 
ausgepr^gter sein als in der Fig. t gezeigt, damit der 
Rumpf 1 eine noch grdBere Torsion erlaubt Die Arme 2 
weisen an ihren Endseiten vorgeformte EinsatzhEnde 6 
auf, welche je eine Hand 7 und einen Unterarm 8 bilden. 
Diese Einsatzh^nde 6 werden aus noch dunnerem Blech 
gestanzt, damit die einzelnen Fmger 9 leicht biegbar 
sind. Die BlechstMrke fiir diese Einsatzh^nde 6 bewegt 
sich in der GroBenordnung von etwa 0.1 bis 03 mm. 
Wegen der unterschiedlichen Blechstarke von Oberarm 
10 und Einsatzhand 6 sind im gezeigten Beispiel die 
Arme 2 aus zwei Teilen gefertigt Die beiden Teile 6, 10 
ilberlappen sich leicht und sind mittels zwei Punkt- 
schweifiungen fest miteinander verbunden. Der Rumpf 
1 weist im Schulterbereich einen Fortsatz 11 auf, der 
einerseits als Hals und andererseits als Sttitze fOr den 
aufzusetzenden ICopf beziehungsweise den Kopfhalter 
15 zu wirken bestimmt ist Dieser Fortsatz 1 1 l^uft in 
eine Spitze 13 aus, mittels weicher der Fortsatz 1 1 durch 
den Kopfhalter 15 hindurch und zum grdBten Teil in 
einen Styroporkopf oder in einen konventionell ge- 
stopften Puppenkopf einsteckbar ist. Die Beine 3 sind 
bloB als relativ lange Blech-B^nder ausgefOhrt und die 
Huft-, Knie- und FuBgelenke werden durch entspre- 
chendes Abbiegen hergestellt Die Mittel 4 zur Erstel- 
lung der Steckverbindung zwischen den GliedmaBen 
und dem Rumpf schlieBen vorteiihaft zwei aus dem 
Rumpf material herausgestanzte Laschen 12 ein. Die 
beiden Laschen 12 sind parallel zueinander angeordnet 
und bilden je cine Art BrQcke, unter weicher ein Arm 2 
oder ein Bein 3 durchsteckbar ist Weil es zwei Laschen 
12 sind und die GliedmaBen 2, 3 unter beiden Laschen 
12 hindurchgesteckt werden, wird somit die Verlauf- 
Richtung der GliedmaBen 2, 3 bestimmt Die Gliedma- 
Ben 2, 3 weisen an ihrem unter den Laschenl2 hindurch- 
zusteckenden Ende einen Widerhaken 5 auf, weicher in 
Form einer in gegen die Steckrichtung zeigenden Zunge 
5 aus dem GliedmaBen-Material herausgestanzt ist 

Fig. 2 zeigt die Steckverbindung fur die GliedmaBen 
in einer vergrdBerten und perspektivischen Ansicht, an- 
hand der ihre Funktion besser verstanden werden kann. 
In der Zeichnung ist die Situation vor dem Einstecken 
der GliedmaBen 2, 3 gezeigt Gezeigt ist der Rumpf 1 
mit Hals-Fortsatz 1 1 auf einer Seite des Schulterberei- 
ches. Zwei Laschen 12 sind parallel zueinander, mit et- 
was Abstand voneinander und hintereinander angeord- 
net Sie sind ganz einfach aus dem Rumpf-Material her- 
ausgestanzt und bilden zwei Brucken, unter denen hin- 
durch die GliedmaBen, das heiBt hier der Arm 2 oder in 
gleicher Weise das Bein 3 steckbar ist In Steckrichtung 
hinter den Laschen 12 ist eine Erhohung 14 aus dem 
Rumpf-Material herausgestanzt Diese dient als An- 
schlag fiir die unter den Laschen 12 hineingesteckten 
GliedmaBen 2, 3. Die GliedmaBen, sei es nun ein Arm 2 
oder ein Bein 3, weisen eine Zunge 5 auf, die entgegen 
der Steckrichtung zeigt und ganz leicht gegen aufw^rts 
geneigt ist Diese Zunge 5 dient als Widerhaken 5 zur 
Sicherung der Steckverbindung. 

Diese Sicherung durch die Zunge 5 ist in Fig. 3 er- 
sichtlich, in der eine erstellte Steckverbindung darge* 
stellt ist Die GliedmaBe 2 wurde bis zum Anschtag 14 



unter den Laschen 12 hindurchgestofien. In der Steck- 
richtung wurde die Zunge 5 durch die Unterseiten der 
Laschen 12 abgeschwenkt und bildete keinen Wider- 
stand gegen das Durchstecken der GliedmaBe 2. Wenn 
5 die GliedmaBe 2 an der Erhohung 14 anschlagt, hat die 
Zunge 5 die zweite Lasche 12 passiert und schwenkt 
wieder hoch, da das Material doch eine ganz geringfugi- 
ge Elastizitat aufweist Sie wirkt nun als Widerhaken 5 
und die GliedmaBe 2 kann nicht mehr zurOckgezogen 

10 werden, da die Zungenspitze an der Riickseite der zwei- 
ten Lasche 12 ansteht beziehungsweise einhangt Das 
gleiche gilt natiirlich auch fiir die identisch ausgefiihrte 
Steckverbindung fQr die Beine 3. 
Zur Herstellung einer Textilpuppe werden vorerst die 

15 Textiistoffe fiir die einzelnen Teile, also fiir den Rumpf 1 
und die GliedmaBen 2, 3 anhand eines Schnittmusters 
doppelt zugeschnitten und die zwei Textilstoff-Tcile 
werden am Rand miteinander vernaht, wobei eine Seite 
noch nicht vernaht wird. Dann wird das so hergestellte 

20 sackf5rmige Gebilde umgestiilpt und das entsprechende 
Skelett-Teil wird durch die nicht zugenthte Seite hinein- 
gesteckt, und zwar so, dafi die Nfthte lings des Randes 
der Stanzteile verlaufen. jetzt kann mit dem Stopfen 
begonnen werden, welches beidseits des Skelett-Teiles 

25 erfolgt Der Textilstoff kann fiir eine bessere Zugang- 
lichkeit etwas zuriickgestiilpt werden, insbesondere um 
die Finger exakt ausstopfen zu kdnnea Die GliedmaBen 
2, 3 werden fast bis zum Ende ihres Skelett-Teiles ge- 
stopft das die den Widerhaken 5 bildende Zunge 5 auf- 

30 weist, und der Textilstoff wird dort so zugen^ht, daB das 
Skelett-Ende mit der Zunge 5 noch leicht aus der Glied- 
maBe 2, 3 herausragt. Der Rumpf 1 kann nach dem 
Stopfen allseitig vernaht werden. Der Fortsau 11, wei- 
cher als Hals und Halter fiir den Kopf dienen muB, ragt 

35 ohne Oberzug aus dem nun gestopften Schulterbereich 
des Rumpfes 1. An den Stellen der Steckverbindungen 
kdnnen nun die Nahte auf einer Lange, die ungefahr der 
Breite der Skelett-Teile der Arme und Beine entspricht 
aufgeschnitten werden. Danach konnen die GliedmaBen 

40 2, 3 in die Steckverbindungen 4 gesteckt werden, was 
irreversibel erfolgt Hierzu muB die Stopfwatte etwas 
gegen die GliedmaBe geschoben werden, um das einzu- 
steckende Gliedende mit der Zunge 5 freizulegen. Nach 
dem Einstecken der GliedmaBen 2, 3 wird deren Textil- 

45 stoff mit jenem des Rumpfes mittels eines Matrauensti- 
chcs vernaht Auf den Fortsatz 11 wird dann ein Styro- 
por-Kopf mit Maske mittels des speziellen Kopfhalters 
15 mit Maske oder ein konventionell gestopfter Textil- 
Puppenkopf gesteckt Ein Styropor-Kopf mit Maske ist 

50 dabei ein ganz spezieller Kopf fOr eine Textilpuppe und 
wird aus einer vorfabrizierten, aus PVC-Folie tiefgezo- 
genen Maske hergestellt, die mit Leim bestrichen und 
hemach mit Textilstoff iiberzogen wird. Die Maske wird 
dann auf einen entsprechenden Styropor-Kopf aufge- 

55 setzt und der Textilstoff auf der Kopf-Hinterseite ver- 
naht An einen solchermaBen vorbereiteten Kopf wird 
der Kopfhalter 15 gesteckt, der dann die sichere Befesti- 
gung am Halsfortsatz 11 ermdglicht, derart, daB der 
Kopf beliebig und ofters in verschiedene natiirliche 

60 Stellungen gedreht oder geschwenkt werden kann. Das 
Textilmaterial des Kopfiiberzuges wird schlieBlich mit 
jenem des Rumpfes vernaht 

Fig. 4a und 4b zeigen den Aufbau des erfindungsge- 
maBen Kopfhalters 15, namlich in Fig. 4a in einem Quer- 

65 schnitt und darunter neben in Rg. 4b in einer perspekti- 
vischen Ansicht. In Fig. 4a ist der fertige Kopfhalter 15 
in einem Querschnitt von der Seite her gesehen darge- 
stellt. Er besteht im wesentlich aus drei zylindrischen 
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Scheiben 16, 17, 18, die auf einer gemeinsamen Zylinder- 
achse aufeinander angeordnet sind Die mittlere Scheibe 
17 ist von etwas geringerem Durchmesser als die beiden 
anderen 16* 18, so dafi zwischen jenen eine Rille gebildet 
wird. Die oberste Scheibe 16 weist nun gleichsam einen 
radialen Einschnitt 19 auf, der zur Aufnahme des unte- 
ren Randabschlusses der Gesichtsmaske bestimmt ist 
LSlngs der Zylinderachse ist der Kopfhalter 15 von ei- 
nem im Querschnitt rechteckigen Kanal 22 durchsetzt 
Der Querschnitt des Kanals 22 ist wenig grdBer dimen- 
sioniert als jener des Halsfortsatzes 1 1 am Rumpf. Die 
unterste Scheibe 18 ist unten ausgenommen, so daO ein 
Rand 31 gebildet wird, dessen Funktion sp^ter erl^utert 
wird. 

Rg. 4b zeigt den Kopfhalter 15 vor dessen Zusam- 
mensetzen in einer perspektivischen Ansicht, anhand 
welcher deutlich wird. wie er gefertigt ist Er besteht aus 
fabrikationstechnischen Griinden aus zwei Spritzteilen 
24, 25, von denen das untere 25 die untere Halfte der 
Scheibe 16, sowie die Scheibe 17 und 18 einstuckig bil- 
det Das obere Spritzteil 24 bildet den oberen Teil der 
Scheibe 16. BestOnde der Kopfhalter 15 bloB aus einem 
Stuck, ware es schwierig, den tiefen Einschnitt 19 mittels 
eines entsprechenden Schiebers am Spritzwerkzeugt zu 



tes flexibles Teil vorgesehen sein. welches in steilem 
Winkel leicht in den Kanal 22 hineinragt Dieses wtirde 
dann beim Einstecken des Halsfortsatzes II wegge- 
drOckt und sich dabei bei Zug mit ihm verkeilen. so daB 
5 es auf den Halsfortsatz tl wie ein Widerhaken wirken 
wiirde. Der einmal eingesteckte Halsfortsatz 11 wird 
jedenfalls so im Kopfhalter 15 festgehalten. Der Kopf- 
halter 15 kann nur soweit auf den Halsfortsatz gescho- 
ben werden, bis der untere Rand 31 der Scheibe 18 den 

10 Schulterbereich des Rumpfes 1 beriihrt Wegen der 
Ausnehmung in der Scheibe 18 bleibt aber ein kleines 
Stlick des Halsfortsatzes It frei, das heiBt nicht vom 
Kanal 22 umschlossen. Der so frcibleibende Bereich gc- 
wahrleistet eine TorsionsmSglichkeit des Halsfortsatzes 

IS 11 und ermdglicht damit die seitliche Verdrehung des 
Kopfes. Schliefilich wird das Textilmaterial am Schulter- 
bereich des Rumpfes mit einem Handfaden in die Rille 
zwischen den beiden Scheiben 16 und 18 eingezogen 
und dort fest verknotet. Der Kopf sitzt nun fest auf dem 

20 Halsfortsatz 1 1 und kann seitlich gedreht sowie auf- und 
abgeschwenkt werden. gleich den natarlichen Kopfbe- 
wegungen. 

Die Fig. 6 zeigt eine soweit fertiggestellie Puppe, wo- 
bei in erster Linie das zusammengesteckte Skelett ge- 



realisieren. In der gewahlten Ausfiihrung mit zwei 25 zeigt und der gestopfte Oberzug nur strichliniert ange- 



Spritzteilen wird der radiale Einschnitt 19 durch eine 
einfache Abstufung 26 am unteren Spritzteil 25 gebildet 
Langs des AuBenrandes der h6heren Stufe 27 verlauft 
ein erhdhter Rand 2a Die h()here Stufe 27 weist Ldcher 
29 auf, in welche die Zapfen 30 an dem als Deckel wir- 
kenden oberen Spritzteil 24 passen. Dieses Spritzteil 24 
hat auBerdem auf der Seite mit den Zapfen 30 einen um 
den Rand 28 am unteren Spritzteil 25 reduzierten Radi- 
us, so daB es formschlussig auf das untere Spritzteil 25 
steckbar ist Um eine kraftschlussige Verbindung zu er- 
reichen, kann etwas Leim verwendet werden. 

Fig. 5 zeigt die Funktion des Kopfhalters 15, der hier 
von der Seite her gesehen gezeigt ist In der Arbeitsfol- 
ge wird die Maske 21, nachdem sie mit Textilmaterial 



deutet ist Wie zu erkennen ist, sind die Stcck-Verbin- 
dungen 4 im Schulterbereich des Rumpfes 1 so angeord- 
net, daB die Arme 2 praktisch auf einer Linie mit den 
Schultem veriaufen. Die Steck-Verbindungen 4 im 
30 Huftbereich hingegen sind so angeordnet, daB die ein- 
gesteckten Beine 3 einen spitzen Winkel von etwa 15° 
einschlieBen. Das wird erreicht, indem die Laschen 12 
der beiden Steckverbindungen 4 in einem ebensolchen 
Winkel von 15"* zueinander stehen. 
35 Fig. 7 zeigt schlieBlich, wie beweglich eine mit dem 
erfindungsgemaBen Puppenskclett hergestellte Textil- 
Puppe ist Im Innem dieser Puppe. die hier die Stellung 
eines KugelstoBers einnimmt, ist das Skelett eingezeich- 
net Ein wesentlicher Vorteil des erfindungsgemaBen ' 



uberzogen und bcmalt worden ist. uber einen Styropor- 40 Puppenskeleites ist es. daB alle GliedmaBen. auch der 
kopf23gestulpt,sodaBeinformschdner Hinterkopfzur Kopf und insbesondere auch der Rumpf verdrehbar 
Maske 21 entsteht Der Rest vom Textilmaterial. wel- sind, also eine Torsion in ihrer Langsachse mbglich ist 
ches aber die Maske 21 geklebt wurde. wird hinten und Die Schulter des KugelstoBers verlauft annahernd im 
oben am Styroporkopf 23 zusammengenaht Sodann rechten Winkel zu seinem Becken im Huftbereich. Weil 
wird der Kopfhalter 15 mit seinem Einschnitt 19 an den 45 die GliedmaBen 2, 3 etwa halb so breit wie die ausge- 
unteren RandabschluB 20 der Maske 21 gesteckt und stopften Glieder sind, lassen sich leichte Biegungen 
darin verieimt Die Stoffenden des Textilmaterials wer- selbst in der jeweiligen Blech-Ebene ausfuhren, wo- 
den mit Leim bestrichen und in die Rille zwischen den durch natQrlich das Blech auf der Kurven-Innenseite 
Scheiben 16 und 18 geklebt Damit der so vorbereitete auf- oder abgebogen wird. Dieses Auf- und Abbiegen ist 
Kopf schlieBlich auf den Halsfortsatz 1 1 gesteckt wer- 50 im Rahmen des Glieddurchmessers des ausgestopf ten 
den kann, muB noch mit einem spitzen, scharfen Messer, Gliedes ohne weiteres mdglich. DaB die GliedmaBen 2, 
zum Beispiel mit einem Japanmesser, der RandabschluB 3 um Achsen biegbar sind, die in ihrer Ebene veriaufen, 
20 der Maske 21 durch Einstechen in den Kanal 22 versteht sich von selbst Besonders das Schulter-, Ellbo- 
durchstochen werden. Hernach kann der Kopf auf den gen- und Handgelenk, das Huft-, Knie- und FuBgelenk 
Halsfortsatz 11 des Rumpfes gesteckt werden, wobei 55 wird in dieser Weise gebogen. Wie gesagt ist aber auch 
der Halsfortsatz 11 gleich einer Flachsteckverbindung eine Biegung im rechten Winkel zu diesen Biegungen in 
durch den Kanal 22 hindurch gesteckt und in den Styro- beschranktem AusmaB moglich. Dadurch konnen zum 
porkopf 23 geschoben wird Der Halsfortsatz 11 dehnt Beispiel die FuBe verschiedene Richtungen eirinehmen. 
dabei den Schlitz, welcher durch dieses Durchstechen Selbst die gebeugten Beine kdnnen gespreizt oder ver- 
im unteren RandabschluB 20 der Maske 21 entstanden eo dreht werden, etwa im gleichen AusmaB wie bei einem 
ist, beim DurchstoBen, wodurch der Halsfortsatz 1 1 dar- natttrlichen Korper. Das gleiche gilt fQr die Arme. Am 
in gehalten wird. Andererseits kann zusatzlich der Ka- naturlichen Kdrper kOnnen ja die gestreckten Arme und 
nal 22 gegen oben hin leicht verjungt sein, so daB sich Hande um etwa 270'' verdreht werden, was mit dem 
der Halsfortsatz 11 darin verklemmt und er durch die erfindungsgemaBen Skelettarm ebenfalls ohne weiteres 
Adhasionskraft im Kanal 22 relaiiv stark gehalten ist, so es mOglich ist Auch die Hande mit den einzelnen Fingern 
daB es zumindest einer grdBeren Kraft bedQrfte, um ihn kdnnen hdchst naturgetreu gebogen werden. So konnen 
wieder aus dem Kanal 22 zu Ziehen. In einer anderen zum Beispiel die Fingerspitzen auf einen gemeinsamen 
Ausftthrung kann auch ein im Kopfhalter 15 angeordne- Punkt hin zusammengelegt werden, die Hand kann die 
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Faust machen und etwas festhalten oder auch einzelne 
Finger kdnnen abgespreizt werden. Auch der Kopf 
kann mittels des Fortsatzes 11 dieselben Bewegungen 
ausfiihren wie der natdrliche Kopf, da er mittels des 
Kopfhalters 15 fest auf dem Fortsatz 1 1 gehalten ist. Er 5 
kann urn insgesamt etwa 180** gedreht werden. Fiir eine 
Verdrehung um W in einer Richtung erstreckt sich die 
Torsion etwa iiber einen Bereich von der doppelten 
Lange wie die Breite des Fortsatzes 11. Dieses gilt auch . 
far die GliedmaBen 2» 3. Der Kopf kann auch aufge- to 
schwenkt werden, wie das in Fig. 6 angedeutet ist Na- 
turlich ist auch die Abschwenkung mdglich, bis das Kinn 
an der Brust ansteht Dank der Konstruktion des erf in- 
dungsgem^fien Puppenskelettes mittels flMchenhaften 
Blechteilen sind diese vielen Bewegungsmdglichkeiten 15 
gegeben und ist das Festhalten und Verbleiben von ein- 
gestellten Korperpositionen gew£lhrieistet Es kann vie- 
le Male gebogen und verdreht werden und so kCnnen 
immer wieder andere Kdrperpositionen eingestellt wer* 
den, ohne daB das Skelett Schaden nimmt Das erfin- 20 
dungsgemiBe Puppenskelett ist auBerdem sehr kosten- 
gunstig. Sein Rumpf 1 sowie die GliedmaBen 2, 3 sind 
durch einfache Stanzarbeiten, der Kopfhalter 15 im 
Spritzverfahren herstellbar. Damit es etwas freundli- 
cher zum Anfassen ist, werden die Blechteile vorteilhaft 25 
mit einer Epoxyharz-Farbbeschichtung versehen, wel- 
che in verschiedenen beliebigen Farben mdglich ist. Ei- 
ne solche Beschichtung schOtzt auBerdem vor Rostbe- 
fall und beugt einer Verschmutzung der gelagerten 
Stanzteile vor. Am besten mag sich eine helle. hautahnli- 30 
che Farbe eignen, um das Durchschimmern des Skelet- 
tes durch den Oberzugs-Textilstoff zu vermeiden. Es 
kann durch die in Fig. 1 gezeigte Anordnung auch sehr 
platzsparend gelagert werden. Zum PrUsentieren und 
Verkaufen kann es auf eine Kunststoff- oder Kartonun- 35 
terlage fixiert und zum Beispiel mit weiteren Kunststoff- 
Folien abgedeckt sein, die im Tiefzugverfahren mittels 
Unterdruck uberdie Anordnung herabgezogen wird. 

Patentanspruche 40 

1. Puppenskelett zum Basteln von Textilpuppen, 
dadurch gekennzeichnet, daB es einen Rumpf (1) 
mit Halsfortsau, gesonderte Arme (2) und Beine (3) 
aus je einem flachen Stanzteil aus unelastisch biegs- 45 
amem Blech, sowie einen Kopfhalter (15) aus 
Kunststoff einschlieBt, wobei die Arme (2) und Bei- 
ne (3) mittels je einer Steckverbindung (4) mit Wi- 
derhaken (5) und der Kopfhalter (15) mittels einer 
Flachsteckverbindung am Rumpf (1) befestigbar so 
sind. 

2. Puppenskelett nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Kopfhalter (15) drei auf einer 
gemeinsamen Zylinderachse aufeinander angeord- 
nete, zylindrische Scheiben (16, 17, 18) bildet, deren 55 
mittlere (17) kleineren Durchmessers ist als die bei- 
den anderen (16, 18) und deren obere Scheibe (16) 
einen radialen Einschnitt (19) aufweist, sowie daB 
der Kopfhalter (15) Ungs der Zylinderachsen von 
einem Kanal (22) durchsetzt ist, welcher quer durch eo 
den radialen Einschnitt (19) verlSluft und eine Flach- 
steckbuchse zur Aufnahme des Halsfortsatzes (11) 
bildet 

3. Puppenskelett nach Anspruch 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Kopfhalter (15) aus zwei es 
Spritzteilen (24, 25) besteht deren eines (24) den 
oberen Teil der Scheibe (16) bildet und deren ande- 
res (25) den unteren Teil der Scheibe (16X sowie die 
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Scheiben (17) und (18) bildet, wobei die Spritzteile 
(24, 25) Zapfen (30) und Ldcher (29) aufweisen, so 
daB sie zusammensteckbar sind. 

4. Puppenskelett nach einem der vorhergehenden 
Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Steckverbindungen (4) fur die GliedmaBen (2, 3) 
mindestens eine aus dem Rumpf (1) herausgestanz- 
te, rechteckige Erhohung (12) mit zwei auf gegen- 
iiberliegenden Seiten der Erh6hung (12) offenen 
Seiten einschlieBen, durch welche Offnungen ein 
Arm (2) oder Bein (3) bis zu einem Anschlag (14) 
steckbar ist, welcher durch eine ebenfalls aus dem 
Rumpf (1) gestanzte, in Steckrichtung hinter den 
ErhGhungen (12) angeordnete weitere Erhdhung 
(14) gegeben ist, und daB die GliedmaBen (2, 3) 
einen Widerhaken (5) aufweisen, der aus einer ge- 
gen die Steckrichtung weisenden Zunge (5) besteht 
die aus dem GliedermaBenmaterial herausgestanzt 
ist und an der Erhdhung (12), durch welche die 
GliedmaBen (2, 3) steckbar sind, einzuhdngen be- 
stimmt ist 

5. Puppenskelett nach einem der vorhergehenden 
Anspruche, dadurch gekennzeichnet daB jede 
Steckverbindung (4) zwei aus dem Rumpf (1) her- 
ausgestanzte, parallel zueinander stehende Erho- 
hungen (12) in Form von Laschen (12) einschlieBt in 
welche ein Arm (2) oder Bein (3) bis zu einem An- 
schlag (14) steckbar ist welcher durch eine eben- 
falls aus dem Rumpf (1) gestanzte, in Steckrichtung 
hinter den Laschen (12) angeordnete Erhdhung (14) 
gegeben ist und daB die GliedmaBen (2, 3) einen 
Widerhaken (5) aufweisen. der aus einer gegen die 
Steckrichtung weisenden Zunge (5) besteht die aus 
dem GliedmaBenmaterial herausgestanzt ist und an 
einer der Laschen (12) einzuh^ngen bestimmt ist 

6. Puppenskelett nach einem der vorhergehenden 
AnsprQche, dadurch gekennzeichnet daB das 
Stanzteil, das den Rumpf (1) bildet einen als Hals 
wirkenden Fortsatz (11) von der Breite hochstens 
eines FUnftels der Schulter breite des Rumpfes und 
der ungefahren Linge der Schulterbreite ein- 
schlieBt der endseitig in eine Spitze (13) ausl^uf t 

7. Puppenskelett nach einem der vorhergehenden 
Anspruche, dadurch gekennzeichnet daB der 
Rumpf (1) im Schulter- und HUftbereich breiter als 
im abrigen Teil ist und daB die Laschen (12) der 
Steckverbindungen im Huftbereich des Rumpfes 
(1) in einem Winkel von etwa 15" zueinander ange- 
ordnet sind. derart daB die eingesteckten Beine (3) 
ebenfalls diesen Winkel einschlieBen. 

8. Puppenskelett nach einem der vorhergehenden 
Anspruche, dadurch gekennzeichnet dafl die Glied- 
maBen (2, 3) gerade Blechstreifen sind, die endseitig 
abgerundet und im Endbereich der einzustecken- 
den Seite einen Widerhaken (5) aufweisen, der aus 
einer aus dem Blech ausgestanzten Zunge (5) be- 
steht die in Richtung der GliedmaBe (2,3) zeigt 

9. Puppenskelett nach einem der vorhergehenden 
Anspriiche, dadurch gekennzeichnet daB an den 
Armenden als Stanzteile gefertigte EinsatzhHnde 
(6) mit einzeln ausgeformten Finger n (9) durch 
PunktschweiBung befestigt sind, wobei das Stanz- 
material der Einsatzh^lnde (6) ein unelastisch und 
leichter biegbares Blech als jenes der Qbrigen 
Stanzteile ist 

10. Puppenskelett nach einem der vorhergehenden 
AnsprOche. dadurch gekennzeichnet daB die 
Stanzteile (I, 2, 3) mit einer Epoxyharz-Farbbe- 
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schichtung versehen sind und daB die Beine (3) im 
eingesteckten Zustand etwa die doppelte Rumpf- 
lange aufweisen. 
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